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Wypełnij kolorami kwiatki, aby wyglądały tak, 
jak te na powyższym obrazku. 


Nie przegap 
niespodzianek, 
które na ciebie 

tutaj czekają. 


A 


Merida poprosiła trojaczki 
o npełnienie mlekiem 
dzbanka. Który z chłopców 
wykonał to zadanie? 


 paluszkiem 
— wszystkie trzy 


z nich wskaże 


ci pomocnego 
malucha. 
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Wygląda na to, że Dżin 


Zakreśl drobiazgi 
w kółkach, gdy 
tylko wypatrzysz 
je na dużym 
obrazku. 


© Shutterstock 


Jak myślisz: Dżasmina 
wybierze się z nim 
nad morze czy nie? 


dnia w oceanie 
/ zaczęły się dziać dziwne 
rzeczy. Arielka i Florek 
zauważyli, że wszystkie ryby 
przybierają zabawne kształty... 
a potem wracają do swoich 
postaci. 


lle rybek 


wygląda 
tak jak ta? 


Kiedy para przyjaciół 
postanowiła bliżej 
zbadać sprawę, Florek 
niespodziewanie też 
uległ przemianie. 

W pewnej chwili zaczął 
się powiększać, jakby 
go ktoś napompował... 


Ź 
© ...a jego paski zabarwiły się na 
Ś a) pomarańczowo. Arielka chciała 
. © z zażartować z jego wyglądu, ale 
tg m zauważyła coś dziwnego również 
A O u siebie. Jej włosy nie były już 
Ż p. ś rude, tylko tęczowe. 


Coś tu najwyraźniej nie grało! Parka 
przyjaciół zdecydowała się przeprowadzić 
śledztwo. 


A 


Ślady prowadziły do krateru wiedźmy Urszuli. 
Gdy Florek z Arielką podpłynęli do niego, zobaczyli, 
że czarownica wyrzuca z impetem wszystkie swoje 
stare mikstury i inne rupiecie. 
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Wzburzona Arielka 

podskoczyła do niej, aby 
uświadomić ją o poczynionych 
szkodach. — Proszę, przestań! 

— powiedziała stanowczym 

głosem. — Z wyrzuconych butelek 
wyciekają twoje mikstury i tworzą 7 
niebezpieczne mieszanki, które 
szkodzą zwierzętom. 
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Na to Urszula zaśmiała się złośliwie. 
— Jestem gwiazdą oceanu i nie będę 
przejmować się jakimiś płotkami! — 
zagrzmiała donośnym głosem. — Jeśli tak ci 
zależy, żebym nie rozrzucała swoich śmieci, 
to możesz je zabrać. — Po tych słowach 
wepchnęła w ręce syrenki stary, zardzewiały 
kocioł i kazała jej spływać! 


— Jeśli zatkamy 
czymś tę dziurę, 
czary nie wydostaną 
się na zewnątrz — 
olśniło syrenkę. 

I po chwili starym 
garnkiem zatkała 
otwór. Wyciek 
tylko troszkę się 
zmniejszył... 


Arielka nie wiedziała, co robić. 
Ale Florek natychmiast przekazał 
jej wiadomość, że w skalnej 
ścianie krateru widać otwór, 

z którego wypływała magia 
Urszuli. 


Arielka nie dała za wygraną. Wróciła do = e 
Urszuli i zapytała, czy mogłaby posprzątać jej 


RR? ; ek lle przedmiotów 
śmiecie. - Weź wszystko, głupia dziewczyno! — 


Wiedźma machnęła lekceważąco ręką. — A na zdołała BPESC 
co mi one?! syrenka? 


Zatkaliśmy 
dziurę! 


Wyrzuconych gratów było tyle, 
że przyjaciele bez problemu 
zapchali nimi dziurę. Teraz już nic 
nie mogło się wydostać przez nią 
na zewnątrz. 


— Mam nadzieję, że teraz Urszula sto 
razy się zastanowi, zanim wyrzuci swoje 


odpadki do oceanu — powiedziała Arielka. 


— To dopiero byłaby prawdziwa 
przemiana — zachichotał Florek. 


Czary zaczęły 
ustępować, wycofując 
się powoli w kierunku 
krateru. W pewnej 
chwili otoczyły jego 
mroczną mieszkankę, 
która też nie była 
obojętna na ich 
działanie. Do końca 
dnia zdążyła przejść 
tyle metamorfoz, że 
aż dostała zadyszki. 


Przeczytaj jeszcze raz bajkę „Dziwne 
zjawiska” i rozwiąż arielkowy test. 


Kto towarzyszył Arielce, gdy w 
oceanie zaczęły się dziać dziwne 
rzeczy? 
Zaznacz swoją odpowiedź. 


Florek 


| Sebastian 


Kto do wody wyrzucił stare mikstury? 
Zakreśl swoją odpowiedź. 


WarSZtar fterek 


8 


Przejedź kredką 
po strumykach 
wody płynących 
do kwiatków. 


Pokoloruj 
kwiatuszki. 


Popraw mocniej 
wykropkowane 
literki. 


Rozszalała się wichura, Ż 

z nieba spadały wielkie 

i ciężkie krople deszczu. 
Mulan okryła głowę 

szalem i zaczęła skakać 

przez kałuże, śpiewając. 3 


Uporządkuj paski 
na dole strony, 
aby ułożyć obrazek. 
W każde serduszko 
wpisz właściwą 
cyferkę. 


Najpierw poćwicz 
jeszcze pisanie 
cyferek. 


Pocahontas nie ucieknie do domu, zanim nie 
sprawdzi, czy wszystkie zwierzęta skryły się 
bezpiecznie do swoich norek. 


Wskaż 5 różnic 
pomiędzy 
obrazkami. Pomaluj 
kroplę deszczu, gdy 
zauważysz jakąś 
zmianę. 
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rozkołysanych na wietrze, podfrunęły 
do niej ptaszki i zaświergotały 
radośnie na powitanie. 


i Wytnij poniższe 
kwadraty. Dopasuj je 


i przyklej 
w zamglonych 


obrazku. 
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© Zanim zaczniesz 
() wycinać, e| 
przejrzyj | 
szystkie strony. — 


Zamaluj największy 
słonecznik. 
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Teraz akcja! 


| G 
- Pwwadź, Vaianol 


Dzieci z wioski pobiegły za Vaianq, która obiecała 
pokazać im wodospad. Ale fajnie! 3% 


) 


ŁĄ 


lie dzieci wybrało się z Vaianą : 
na wycieczkę? A lle stóp tupie 
po ścieżce do wodospadu? 


15997 10 
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O nie! Zaczęło padać. Vaiana, Pua i Heihei 
muszą jak najszybciej poszukać jakiegoś 
schronienia. 


poniższym 
kluczem kolorów. 
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Dla tych księżniczek pisanie 
to prawdziwa przyjemność. Dołącz > 
do nich i chwyć za ołówek, a potem 
baw się literkami. 


- Popraw mocniej duże i małe litery. 


„A” jak Aurora 


„R” jak Roszpunka 


IPPPECW POW 


„T” jak Tiana 


mą lub tatą spróbuj 
a » dzisiaj. tak jak to 
zrobiła liana 
w swojej restauracji: 
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Razem Z 
napisać 


„B” jak Bella 
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i Dużą i małą. 


Narysuj w ramce swój portret, następnie 
zapisz pierwszą literkę swojego imienia. ś W 
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dzie jest ogonek? 


z 
i j Zakreśl ogonek 
Sy, należący 


do Pascala. 


Pascal jest tak dumny ze swojego długiego, 
zawiniętego ogona, że aż ułożył zagadkę na jego 
temat. Rozwiążesz ją? 


+--BłiUndzsou (Za lLiizpamodpo, 


o | Se | 
BA] (EG | 
księżniczkę, | > | 
z którą Pascal | <w | 
mieszka +4 


w wieży. 
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Po Pysznym obiedzie trzeba zmyć paki 
naczynia. O nie, ale ich dużo! "= 


sy MATYY >> 
Spójrz uważnie 
na obrazki i podpisy 
pod nimi. 
A teraz przykryj je 
kartką. Ile naczyń 
zapamiętałaś? 


Zagraj kilka TaZY. 

Po każdej rundzie 

zapisz W okienku 
swój wynik. 


MYSIE ZASADY 


DZIŚ JACEK | KAUTEK ZROBILI MYSZKOM 
WYKŁAD, JAK SIĘ BRONIĆ PRZED KOTEM... 


DLATEGÓ zKPAISIcje 
PRZEBIEGŁY SOBIE, RAZ A DOBRZE/ | 
ZAWODNIK. ALE DZIĘKI ZASADA NUMER 1: NALEŻY | | 


KILKU PROSTYM POZNAĆ SWOJEGO. 
RADOM PORADZICIE PRZECIWNIKA | MIEĆ 
ac E Z NIM. PLAN. 


TRZEBA BYĆ 
CZUJNYM! 


ZASADA NUMER 3: 2 ZASADA 
| | WARTO ZMYLIĆ ż NUMER U: 
PRZECIWNIKA/ 4 | NALEŻY 
| DZIAŁAĆ RAZEM/ 


il 
NUMER 5: 3=||| / NAUWAŻNIEUSZE... 


ZACHOWAĆ ZAWSZE MOŻNA 
SPOKÓJ! Liczyć 


ANA KOPCIUSZKA/ / 


pzy 
ZASADA A 


Scenariusz: Francesca Frigo; layout: Emilio Urbano; korekta rysunku: Marino Gentile; kolory: Stefania Santi 


REKLAMA 


www.pegi.info 


URATUJCIE WYSPĘ MONOTH I ZOSTAŃCIE 
PREWDZIWYMI BOHKBTERRMI! 


Dołącz do Myszki Miki i jego przyjaciół podczas 
misji ratowania świata w grze Disney Illusion Island. 
Biegnij, pływaj, huśtaj się lub skacz przemierzając 
tajemniczą krainę, rozwiązując zagadki i biorąc 
udział w epickich bitwach z bossami w trybie 
kooperacji kanapowej dla aż 4 graczy! 


4 2 ć » Ę ż Nintendo Świtch Lite 
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OCEAN TO DLA VAIANY DRUGI DOM, 


ŻA 


NAD KTÓRYM ZBIERAJĄ SIĘ CIEMNE CHMURY XS 
W POSTACI GÓRY ŚMIECI. U 
ALE EKOKSIĘŻNICZKA WYTOCZYŁA IM SWOJĄ NU 
PRYWATNĄ WOJNĘ. I ZROBI WSZYSTKO, = 
ABY RATOWAĆ ŚRODOWISKO NATURALNE, 


W KTÓRYM ŻYJE. 


Kiedy opalasz się lub spacerujesz po plaży, pamiętaj, 
aby ZEBRAĆ SWOJE ŚMIECIE. Jeśli masz psa, 


nie zapomnij również posprzątać po nim. 


(heń moukie 


„x Muwouena > 
Gdy OBSERWUJESZ ŻYCIE W MORZACH I 
OCEANACH, rób to z ogromnym wyczuciem. 


Nie dotykaj ani nie karm dzikich zwierząt. Nie płosz ich. 
Omijaj miejsca lęgowe. 


dA Oszczędzaj wodę x > 
Zastanów się, CZY MUSISZ ZUŻYWAĆ TAK 


DUŻO WODY. Gdy nauczysz się oszczędzać wodę, 
to mniej mydła, płynów do kąpieli, brudnej piany, 
środków do mycia naczyń i innych detergentów spłynie 
do mórz i oceanów. 


-x Jegnajpłastiku >: 
Morskie zwierzęta są bezbronne wobec plastikowych 
toreb i innych tego typu śmieci. Ryby połykają je 
lub zapiątują się w nie. SEGREGUJ PLASTIK 
kdo WYDZIELONYCH POJEMNIKÓW. 


TWÓJ 3 SĘ 


OCEAN W BUTELCE 


Zrób mały NAUKOWY EKSPERYMENT, 
aby zobaczyć, co się dzieje, gdy zanieczyszczenia 
znajdą się w czystej wodzie. 

. 


BUTELKA 


OLEJ JADALNY 


BROKAT 


Zmieszaj WSZYSTKIE składniki w butelce. 
Dobrze nią POTRZĄŚNIJ! Woda, olej i klej 
przenikną się wzajemnie, a brokat rozprzestrzeni 
się wszędzie, pokazując, jak ogromny wpływ 

na jakość wody mają zanieczyszczenia. Ten sam 
mechanizm działa w morzach i oceanach. 


p 
TAK SIĘ SKŁADA, ŻE LUCYFER NIE A DLATEGO UKRYŁ SIĘ W 
LUBI SIĘ KĄPAĆ... | SALONIE. BYŁ NIEMAL | 
| PEWIEN, ŻE TU GO A 
[ ] o | NIKT NIE ZNAJDZIE... - 


”LUCYFERKU] | 
CHODŹ DO MNIEJĄ | 
KOTKU! czas HB p 

NA KĄPIEL! j MIRLI, TIRLI, TIRLI, 
SŁODKI SŁOWIKUJĄ 

| | 
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f śpiewau, Mó0/7 
SŁOWIKU... 
A, LA, LA, LA, LAI 
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QA Zanim zaczniesz 
4 wycinać, przejrzyj 
wszystkie strony. 


ZAWIESZKA © == 
p NA DRZWI ©_— 

| DG ŁAZIENKI [PZT= 
| E a 


| e: . Wytnij zawieszkę wzdłuż przerywanych linii. 


=.  _ Zegnij ją wzdłuż białej linij i sklej w środku, tak nożyczki 
OB obrazki były skierowane na zewnątrz. ika 
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(f Zawieś zawieszkę 


Po drzwiach, gd 
Jierzesz kpi 
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Księżniczką 
eMiesiąca została 
Zuzia! 


Najpiękniejszej 
Księżniczce Miesiąca 
gratulujemy, 
aw nagrodę 


je S wysyłamy 
ę Lalka wspaniały 
Śnieżka inspirowana prezent! 


jest barwną postacią z filmu 
Disneya. Ubrana w swoją 
kultową stylizację, jest gotowa 
na każdą przygodę! Ta lalka, 
którą mozna ustawiać 
w różnych pozach. 


Oto nasz adres: 


9 24 „Księżniczka”, 
16 1) CA skr. poczt. 78, 
© 00-958 Warszawa, 


mail: ksiezniczkaQ©Qegmont.pl 


Konkurs 
z nagrodami 


Spośród nadesłanych na konkurs zdjęć dziewczynek Drodzy Rodzice/Opiekunowie! Prosimy o dołączenie do pracy konkursowej dziecka 
w strojach księżniczek redakcyjne jury podpisanego Oświadczenia (skan/zdjęcie). 
Księżniczkę Miesiąca. Uroda nie jest Wyrażam zgodę na publikację pracy, wizerunku (zdjęcia), imienia i nazwiska: 

= 2: EE R mojego dziecka, jego wieku i nazwy miejscowości na potrzeby uczestnictwa 
jsza liczy się pomysł na ubiór [ sposób w konkursie. Oświadczam, iż zapoznałem/zapoznałam się z Regulaminem konkursu 
entowania. Konkurs jest nieustający. dostępnym na stronie: www.WydawnictwoEgmont.pl w zakładce: 


można przesłać pocztą lub mailem. R: 
rzymuje nagrodę, a jej zdjęcie 
ivwane na tej stronie. 


kuna prawnego Data, miejscow: 
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Magiczna księga 


Pokazy Fontann 


Multimedialny Park Fontann w Warszawie 


Każdy piątek i sobota 
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